KARTA PRZEDMIOTU

	Kod przedmiotu
	11.1-1DKS-D5-CMS

	Nazwa przedmiotu w języku 
	polskim
	Systemy zarządzania treścią (CMS)
Content management systems (CMS)

	
	angielskim
	


1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Dziennikarstwo i komunikacja społeczna

	1.2. Forma studiów
	Studia stacjonarne / niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia pierwszego stopnia licencjackie

	1.4. Profil studiów*
	praktyczny

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	mgr Miłosz Skiba

	1.6. Kontakt 
	skiba@echodnia.eu


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	Polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	Brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Laboratorium

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Laboratorium komputerowe

Konsultacje online przeprowadzane na platformie e-learningowej.

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	· CMS. Jak szybko i łatwo stworzyć stronę WWW i zarządzać nią, Paweł Frankowski, Helion 2007
· WordPress od podszewki, Bud E. Smith, Michael McCallister, Helion 2011
· Tworzenie stron WWW w WordPress CMS. Cz.1: Podstawy i instalacja - tutorial, Altkom Akademia, 2012
              https://www.youtube.com/watch?v=0nraCpLRiIU
· Tworzenie stron WWW w WordPress CMS. Cz.2: Podstawy i instalacja - tutorial, Altkom Akademia, 2012
              https://www.youtube.com/watch?v=p9rhbfYN0hs
· Tworzenie stron WWW w WordPress CMS. Cz.3: Podstawy i instalacja - tutorial, Altkom Akademia, 2012
https://www.youtube.com/watch?v=Lxd-S7ABeNk

	
	uzupełniająca
	· WordPress. Praktyczne projekty, Witold Wrotek, Wydawnictwo Helion, 2011/11.
· WordPress. Ćwiczenia praktyczne, Witold Wrotek, Helion 2012.
· WordPress 4. Instalacja i zarządzanie, Łukasz Wójcik, Helion 2014.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
C-1 - Zapoznanie z podstawowymi pojęciami dotyczącymi systemów zarządzania treścią
C-2 - Poznanie roli i znaczenia systemów zarządzania treścią w pracy dziennikarza
C-3 - Zapoznanie z budową i funkcjonalnością systemów zarządzania treścią na podstawie jednego z podstawowych CMS-ów oraz przykładowego CMS-a dedykowanego
C-4 - Nabycie umiejętności niezbędnych w pracy dziennikarza – stworzenia własnego, kompletnego artykułu na CMS-ie oraz jego publikacja na portalu
C-5 - Zdobycie umiejętności przygotowania projektu serwisu internetowego opartego o system CMS

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Laboratorium
· Zapoznanie z systemami zarządzania treścią (wyjaśnienie co to są systemy zarządzania treścią, do czego służą, poznanie typów CMS-ów, zasad działania, wad i zalet korzystania z systemów zarządzania treścią, rodzajów CMS-ów - darmowe WordPress, Joomla). Test zaliczeniowy (4 godziny e-learning)
· Zapoznanie z systemem zarządzania treścią WordPress i zasadami działania. Podstawy i instalacja WordPressa: informacja o WordPress i jego wymaganiach, instalacja serwera lokalnego WAMP, założenie bazy danych, instalacja WordPressa na serwerze lokalnym. Zapoznanie z podstawowymi funkcjami WordPressa: elementy składowe witryny, tworzenie podstron, budowa struktury nawigacyjnej witryny, dodawanie wpisów, kategorie i tagi. Zapoznanie z funkcjami zaawansowanymi: zarządzanie użytkownikami (rola administratora, autora i redaktora), wykorzystanie widgetów (lista kategorii, chmura tagów, kalendarz), instalowanie nowych motywów, modyfikacja motywów, dodawanie wtyczek, backup danych z bazy. Test zaliczeniowy (4 godziny e-learning)
· Ćwiczenia praktyczne z WordPressa z wykorzystaniem wiedzy i umiejętności zdobytych podczas e-learningu (8 godzin)
· Zapoznanie z pracą dziennikarza na podstawie CMS-a dedykowanego (np. Osnowa): logowanie i dostęp do systemu, elementy paska narzędzi, tworzenie artykułu (tytuł, tagi, treść, śródtytuły, kategorie, grafika), tworzenie galerii zdjęć do artykułu, dodawanie wideo, linku, cytatu, sondy, grafiki w treści. Wygląd i edycja artykułu, publikacja na portalu. Test zaliczeniowy (4 godziny e-learning)
· Ćwiczenia praktyczne z Osnowy z wykorzystaniem wiedzy i umiejętności zdobytych podczas e-learningu (4 godzin)
· Projekt polegający na stworzeniu własnego artykułu na CMS-ie dedykowanym Osnowa, zawierającego wszystkie elementy poznane podczas e-learningu i ćwiczeń praktycznych (4 godziny)
· Prezentacja projektu i ocena (2 godziny)



4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	ma elementarną wiedzę o tworzeniu i zarządzaniu CMS, technikach i narzędziach służących do analizy pracy i promowaniu systemu zarządzania treścią,
	DKS1P_W01

	W02
	zna elementarną terminologię używaną w dziedzinie CMS i rozumie jej pochodzenie
	DKS1P_W02

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	potrafi samodzielnie zdobywać wiedzę i rozwijać swoje zawodowe umiejętności, korzystając z różnych źródeł (w języku rodzimym  i obcym) i nowoczesnych technologii
	DKS1P_U01  

	U02
	potrafi wykorzystać zdobytą wiedzę do publikowania treści w tym treści multimedialnych w internecie i świadomie zarządzać nimi, tak by znajdowały się jak najwyżej list wyszukiwania
	DKS1P_U02  

	U03
	potrafi wykorzystać zdobytą wiedzę do administrowania systemem zarządzania treścią.
	DKS1P_U03  

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	przygotowuje się do zajęć, projektuje i wykonuje system współpracujący w systemami innych członków grupy; współdziała w zespole zwiększając  oglądalność stron  i podnosząc ich ranking.
	DKS1P_K01  


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne (obecność na zajęciach*

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
	...
	W
	C
	...
	W
	C
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	W
	C
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	C
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*niepotrzebne usunąć

	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (C)*
	3
	Obecność, projekty ocenione oraz e-learning zaliczony w przedziale: 51-60%

	
	3,5
	Obecność, projekty ocenione oraz e-learning zaliczony w przedziale: 61-70%

	
	4
	Obecność, projekty ocenione oraz e-learning zaliczony w przedziale: 71-80%

	
	4,5
	Obecność, projekty ocenione oraz e-learning zaliczony w przedziale: 81-90%

	
	5
	Obecność, projekty ocenione oraz e-learning zaliczony w przedziale: 91-100%


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	15

	Udział w laboratoriach
	8
	15

	E-learning pod kontrolą nauczyciela
	12
	-

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	45
	60

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium*
	15
	20

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	30
	40

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	75
	75

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	3
	3


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)
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