KARTA PRZEDMIOTU

	Kod przedmiotu
	11.3-1DKS-BC24-TIM

	Nazwa przedmiotu w języku 
	polskim
	Technologie Informacyjne mediów

Information of media technology

	
	angielskim
	


1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Dziennikarstwo i komunikacja społeczna

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne / niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia pierwszego stopnia

	1.4. Profil studiów*
	Praktyczny

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr Tomasz Chrząstek

	1.6. Kontakt 
	tomasz.chrzastek@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Przynależność do modułu
	Przedmioty podstawowe/kierunkowe

	2.2. Język wykładowy
	polski

	2.3. Wymagania wstępne*
	brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Ćwiczenia laboratoryjne – 18 godz.
E-learning – 12 godz.

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK; zajęcia praktyczne poza uczelnią

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Metody podające: instruktaż.
Metody problemowe: uczenie wspomagane komputerem.

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Gogołek Włodzimierz, Technologie informacyjne mediów, Warszawa 2006

2. Internetowe gatunki dziennikarskie, pod red. Wolny-Zmorzyński Kazimierz, Furman Wojciech, Warszawa 2010

3. Olszański Leszek, Media i dziennikarstwo internetowe, Warszawa 2012

	
	uzupełniająca
	1. Dziennikarstwo i świat mediów, nowa edycja, pod red. Zbigniewa Bauera i Edwarda Chudzińskiego, Kraków 2012

2. Stuart Allan, Newsy w sieci. Internet i dziennikarstwo, Kraków 2008

3. Wokół mediów ery Web 2.0, pod red. Bohdana Junga, Warszawa 2010

4. Media audiowizualne, pod red. Wiesława Godzica, Warszawa 2010

	
	Materiały do e-learningu
	1. 11 tricków w wyszukiwarce – jak szukać trafniej w Google?  Dostęp na WWW:
http://radekskowron.pl/11-trickow-w-wyszukiwarce-jak-szukac-trafniej-w-google/

2. IrfanView – podstawowe funkcje. Dostęp na WWW: https://www.youtube.com/watch?v=MdqMBOGYoWQ&t=1s

3. Jak zrobić infografikę w programie Canva, cz. 1, Dolnośląska Biblioteka Pedagogiczna. Dostęp na WWW: 
https://www.youtube.com/watch?v=dMQNww0e6Ss; 

4. Jak zrobić infografikę w programie Canva, cz. 2, Dolnośląska Biblioteka Pedagogiczna. Dostęp na WWW: 
https://www.youtube.com/watch?v=KDCnvETYy94

5. Windows Movie Maker – podstawy. Dostęp na WWW: https://www.youtube.com/watch?v=1iSBTR7Op_Q

6. Poprawianie jakości nagrań z dyktafonu. Wywiad jako technika badawcza. Dostęp na WWW:
https://www.youtube.com/watch?v=TgHtgDKPbIs
7. Jak wycinać i łączyć nagranie w programie Audacity, Dolnośląska Biblioteka Pedagogiczna. Dostęp na WWW:
https://www.youtube.com/watch?v=lYVqZSufzSc
szczegółowe materiały zawiera Załącznik 1.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
Wykład:
C 1 – Przekazanie studentom wiedzy w o narzędziach wykorzystywanych w codziennej pracy w mediach

C 2 – Przygotowanie do praktycznego korzystania z narzędzi wykorzystywanych w codziennej pracy w mediach

C 3 – Kształtowanie świadomej, krytycznej ale i otwartej postawy wobec możliwości narzędzi wykorzystywanych w codziennej pracy w mediach

	a. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia laboratoryjne:
1. Wprowadzenie do problematyki zajęć - 2 godz.
2. Wyszukiwarka Google,  dziennikarstwo danych - 2 godz
3. Darmowych narzędzi do obróbki zdjęć i filmów - 2 godz.
4. Darmowych narzędzi do tworzenia infografik i grafik interaktywnych  - 2 godz.
5. Systemy zarządzania treścią w princie i Internecie - 5 godz
6. Narzędzia do tworzenia reportaży interaktywnych  - 2 godz.
7. Wprowadzenie i prezentacja do narzędzia statystycznego Google Analytics, zaprezentowanie jego możliwości z uwzględnieniem zakładek: Odbiorcy, Zachowanie, Ruch mobilny – pokaz praktyczny  - 3 godz.

E-learning:
1. Wyszukiwanie informacji w Internecie, wyszukiwanie multimediów, zapoznanie z operatorami wyszukiwania Google, wyszukiwanie zaawansowane  – pokaz i ćwiczenia praktyczne  - 1 godz.
2. Darmowe narzędzia do obróbki zdjęć i filmów. Zapoznanie z funkcjami programu IrfanView – podstawowa obróbka zdjęć, zmiana rozmiaru obrazu, wsadowe przetwarzanie zdjęć. Zapoznanie z podstawową obróbką wideo w Windows Movie Maker – pokaz praktyczny - 4 godz.
3. Wprowadzenie do programu Audacity. Zapoznanie z funkcjami programu – podstawowa edycja pliku audio: odszumianie, wycinanie i łączenie fragmentów nagrania – pokaz i ćwiczenia praktyczne - 2 godz.
4. Darmowe narzędzia do tworzenia infografik i grafik interaktywnych. Zapoznanie z dostępnymi bazami darmowych zdjęć i grafik (Pixabay, 123rf, Kaboompics, Pexels, Picjumbo.com, Stocksnap, Unsplash, Shotstash, Isorepublic, Skuawk, Gratisography, Freestocks.org, Freestockphotos) oraz zapoznanie z zasadami ich użytkowania. Zapoznanie z narzędziem Canva  – pokaz i ćwiczenia praktyczne  - 2 godz.
5. Wprowadzenie i prezentacja narzędzi do tworzenia reportaży interaktywnych. Osadzanie zdjęć, filmów, map, postów z portali społecznościowych w reportażach. Zapoznanie z tworzeniem interaktywnych reportaży w serwisie https://knightlab.northwestern.edu  – pokaz i ćwiczenia praktyczne  - 3 godz.



4.2. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	Zna podstawowe narzędzia i technologie potrzebne w codziennej pracy dziennikarza
	DKS1P_W05

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Potrafi posługiwać się narzędziami i technologiami potrzebnymi w codziennej pracy dziennikarza
	DKS1P_U01

	U02
	Potrafi uzupełniać i doskonalić swoją wiedzę oraz poszukiwać nowych narzędzi i technologii przydatnych w pracy dziennikarza
	DKS1P_U13

	U03
	Potrafi współpracować w grupie
	DKS1P_U14

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	rozpoznaje problemy dotyczące technologii w codziennej pracy dziennikarza i przygotowuje się do ich rozwiązywania
	DKS1P_K02


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne (E-learning)*

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
	...
	W
	C
	...
	W
	C
	...
	W
	C
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	W
	C
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	W
	C
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	W
	C
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*niepotrzebne usunąć

	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny 

	ćwiczenia (C)*
	3
	Otrzymanie 51-60% możliwych do uzyskania punktów. Zaliczone zajęcia e-learningowe.

	
	3,5
	Otrzymanie 61-70% możliwych do uzyskania punktów. Zaliczone zajęcia e-learningowe.

	
	4
	Otrzymanie 71-80% możliwych do uzyskania punktów. Zaliczone zajęcia e-learningowe.

	
	4,5
	Otrzymanie 81-90% możliwych do uzyskania punktów. Zaliczone zajęcia e-learningowe.

	
	5
	Otrzymanie 91-100% możliwych do uzyskania punktów. Zaliczone zajęcia e-learningowe. 


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	32
	22

	Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*
	18
	20

	Udział w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
	2
	2

	Inne (jakie?)*E-learning
	12
	

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	18
	28

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium*
	7
	10

	Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
	4
	8

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	7
	10

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	50

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	2
	2


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)




             ............................................................................................................................
